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Pars	
  à	
  la	
  découverte	
  de	
  grandes	
  pages	
  
de	
  l’Histoire	
  de	
  France	
  dissimulées	
  	
  
aux	
  4	
  coins	
  d’un	
  magnifique	
  jardin	
  !	
  

	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  

	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  

	
  
	
  

	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  

	
  
musesetmusees.com	
  pour	
  lamuse.net	
  

	
  
Le	
  jeu	
  commence	
  à	
  la	
  porte	
  du	
  jardin	
  	
  

située	
  à	
  l’angle	
  des	
  rues	
  	
  
de	
  Vaugirard	
  et	
  Médicis.	
  
	
  

	
  
A	
  l’emplacement	
  du	
  jardin	
  se	
  trouvait	
  
autrefois	
  le	
  quartier	
  élégant	
  de	
  Lutèce.	
  	
  
A	
  ton	
  avis,	
  quelle	
  est	
  l	
  origine	
  de	
  ce	
  fameux	
  
surnom	
  ?	
  
	
  
	
  “	
  lucky	
  ”	
  	
  qui	
  signifie	
  en	
  anglais	
  :	
  “	
  chanceux”	
  	
  
(d’être	
  ici	
  !)	
  
	
  	
  	
  le	
  mont	
  Lucotitius	
  :	
  nom	
  de	
  ce	
  lieu	
  à	
  l’époque	
  
romaine.	
  	
  
	
  	
  	
  le	
  duc	
  de	
  Luxembourg	
  :	
  propriétaire	
  du	
  
domaine	
  au	
  XVII	
  es	
  	
  

	
  
	
  

	
  
Prends	
  le	
  petit	
  chemin	
  qui	
  longe	
  le	
  bassin	
  
par	
  la	
  gauche	
  et	
  arrête-­‐toi	
  devant	
  les	
  

amoureux	
  de	
  marbre	
  qui	
  vont	
  s’embrasser.	
  
	
  
	
  

	
  
Ce	
   texte	
   raconte	
   leur	
   tragique	
  
histoire.	
   Peux-­‐tu	
   retrouver	
   les	
   mots	
  
qui	
  manquent	
  ?	
  
	
  

La	
  jolie	
  Galatée	
  aime	
  Acis,	
  un	
  	
  B…………..	
  .	
  
Mais	
  le	
  géant	
  cyclope	
  fils	
  de	
  Poséidon,	
  le	
  
dieu	
  de	
  la	
  M…….	
  est	
  fou	
  de	
  J…………….	
  .	
  Il	
  
les	
  surprend	
  et	
  s’apprête	
  à	
  les	
  E……………….	
  
avec	
  un	
  R……………….	
  !	
  
	
  

	
  
	
  
	
  

	
  
	
  
Faufile-­‐toi	
  derrière	
  la	
  fontaine.	
  	
  
Elle	
  a	
  vécu	
  une	
  drôle	
  d’aventure	
  !	
  
Laquelle	
  ?	
  
	
  

Indice	
  au	
  pied	
  d’un	
  platane,	
  vieux	
  témoin	
  de	
  
cette	
  épopée.	
  
	
  

Elle	
  a	
  ………………………………………	
  !	
   	
  
	
  

	
  

Vois-­‐tu	
  la	
  statue	
  pleine	
  de	
  vie	
  	
  
d’un	
  jeune	
  homme	
  qui	
  danse	
  ?	
  

	
  
Sa	
  main	
  gauche	
  t’indique	
  la	
  direction	
  à	
  suivre.	
  

Fais	
  environ	
  50	
  pas.	
  
	
  
	
  
	
  

	
  

	
  Règle	
  du	
  jeu	
  	
  
	
  
	
  

Quand	
   tu	
   trouves	
   la	
   bonne	
  
réponse,	
   coche	
   le	
   petit	
  	
   qui	
  
suit	
  chaque	
  question.	
  
	
  
A	
   la	
   fin	
   du	
   jeu,	
   compte	
   le	
  
nombre	
  de	
  bonnes	
  réponses.	
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