
SALLE 

SALLE 

SALLE 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 . Que mesure un nilomètre ? 
Δ la longueur du Nil 
Δ sa profondeur 

Δ sa quantité d’eau 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Tu te trouves sous la pyramide. 
Dirige- toi vers « l’aile Sully » et 
traverse le Louvre médiéval.  
 

 
2.  Oh ! Un sphinx ! 
Il a un corps de ……………. 
 

et une tête ………………………. 
 
 
 

3. Trois détails sur sa tête 
montrent qu’il s’agit d’un roi . 

Pour les trouver Raye les intrus : 
 

Couronne  -  coiffe plissée 
collier en or  -  barbe postiche 

serpent frontal  -  boucles d’oreille 
 

 
 

Retourne-toi et grimpe l’escalier si tué à 
ta droi te. 
Monte 21 puis  19 marches. 
 
 
 

 
4. Mais que fait cet homme ? 
Pour le savoir, supprime de cette 
phrase les f et les z. 

 

iflvprziezthfotzledziefudfzefs
zfhziézfrofglzyphzefs 
 

………………………………………………   
 
 
Pars à gauche, et entre dans la sal le 3. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5.  Approche-toi des maquettes  de 
bateaux. 

Penses-tu que ce sont : 
 

Δ des jouets d’enfants 

Δ des objets retrouvés dans des tombes 

Δ des bateaux construits pour des lilliputiens 
 
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COCHE LE PETIT  QUI SUIT CHAQUE QUESTION. 
A LA FIN DU JEU, COMPTE LE NOMBRE DE 
BONNES REPONSES. 
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1. Que mesure un nilomètre ? 
 
Réponse : la profondeur du Nil. 
 
 C’est en fait un escalier sur la berge. Le nombre 
de marches non recouvertes par l’eau permet de 
connaître la profondeur du fleuve. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
Le Louvre est ouvert tous les jours sauf le 
mardi de 9h à 18h (sauf nocturnes).  
Renseignements. : 01 40 20 53 17. 
Accès  : plan d’accès à l’accueil 
Entrée plein tarif : 8,50€ 
Entrée gratuite pour les moins de 18 ans. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Tu te trouves sous la pyramide. 
Dirige- toi vers « l’aile Sully » et 
traverse le Louvre médiéval.  
 

2.  Oh ! Un sphinx ! 
Il a un corps de …  LION 
 
et une tête …  DE ROI (DE 
PHARAON). 

 
3. Trois détails sur sa tête montrent 
qu’il s’agit d’un roi . 
Pour les trouver Raye les intrus : 

 
Réponses :    Couronne  -  coiffe plissée 

collier en or  -  barbe postiche 
serpent frontal  -  boucles d’oreille 

 
Retourne-toi et grimpe l’escalier si tué à ta 
droite. 
Monte 21 puis  19 marches. 

 
 

4. Mais que fait cet homme en 
haut des escaliers ? 
Pour le savoir, supprime de 
cette phrase les f et les z. 

 
Réponse :  
il prie Thot le dieu des hieroglyphes. 
 
 
Pars à gauche, et entre dans la sal le 3. 
 
 
 
 
 

 
 Le Nil, c’est l’immense richesse de l’Egypte. 
Les anciens disaient « Le pauvre y vit comme le 
riche ailleurs ». C’est le 2ème plus long fleuve 
du monde après l’Amazone. Il parcours 6000 
km. Le Nil prend sa source dans le lac Victoria 
qui est tellement grand (68100 km2) qu’il lui 
donne la force de traverser deux déserts, le 
Sahara et le désert d’Arabie, sans s’assécher. 
Sa crue, de mi-juillet à octobre, permet de 
fertiliser les rives, par le limon qui s’y 
dépose. 
 
 
5.  Approche-toi des maquettes de 

bateaux. 
De quoi s’agit-il ? 

 
Réponse : d’objets retrouvés dans des 

tombes. 
 

 histoire à raconter aux enfants 
Que font les pharaons quand ils 
sont morts ? 
 

Pour les Egyptiens, il fallait rassembler, dans la tombe des 
défunts, tous les éléments de la vie terrestre afin qu’ils 
puissent mener la même vie dans l’au-delà. Selon leurs 
croyances, ces bateaux devaient leur permettre de se 
déplacer, faire du commerce ou se rendre en pèlerinage 
comme lorsqu’ils étaient vivants. 
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